
REGULAMI	  

TUR�IEJU WARCABOWEGO – MIO 
 
 

Zasady  gry 
 

1. Ruch pionkiem – tylko do przodu. 

2. Bicie -  do przodu i do tyłu. 

3. Przy jednoczesnej możliwości bicia damą i pionkiem - obowiązek bicia damą. 

4. Przy dwóch lub więcej możliwościach bicia – dowolny wybór. 

5. Nie  obowiązuje zasada - „Za nie bicie tracisz życie”. 

6. Jeżeli zawodnik celowo podstawi figurę do bicia i mówi: „BICIE - w tej 

sytuacji przeciwnik ma obowiązek zbicia tej figury w kolejnym ruchu. 

7. Damą można grać zaraz po jej uzyskaniu. 

8. Przy możliwości bicia kilku figur w jednym ruchu - zawodnik zbija  

    dowolną  ich  ilość.  Jeśli jednak przeciwnik powiedział: „BICIE”, to   

    zawodnik musi zbić wszystkie figury możliwe do zbicia. 
 

 Ustalenie kolejności zawodników w turnieju: po kolei decyduje: 
 

a/. liczba zdobytych punktów (zwycięstwo - 3 pkt;  remis z przewagą - 2 pkt; 

remis – równowaga – 1,5 pkt; remis ze stratą – 1 pkt; przegrana – 0 pkt.) 

b/. bezpośredni mecz (dla 2 zawodników lub dodatkowa tabela dla 3 lub   

więcej  zawodników)  

     c/. system Bergera (suma pkt. zawodników z którymi wygrał) 

    d/. większa ilość zwycięstw 

     e/. większa ilość remisów z przewagą 

     f/. dodatkowa gra o miejsca 1,2,3 i 4. 
 

  Wyjaśnienie pojęć: 
 

 „Zwycięstwo” i „Przegrana” - gdy przeciwnik nie ma żadnej figury lub, gdy  

został całkowicie zablokowany. 

 „Remis” - obaj zawodnicy mają aktywne figury na planszy. 

„Remis z przewagą” – suma wartości figur pozostających na planszy jest 

większa od sumy przeciwnika.  

Wartości  figur (przy ustalaniu rodzaju remisu): pionek  - 1 pkt; dama - 4pkt. 
 
 

Opracował: mgr Roman Czechowski 


