REGULAMIN
TURNIEJU WARCABOWEGO — MIO

Zasady gry

1. Ruch pionkiem — tylko do przodu.

2. Bicie - do przodu i do tytu.

3. Przy jednoczesnej mozliwosci bicia dama i pionkiem - obowigzek bicia dama.
4. Przy dwéch lub wigcej mozliwosciach bicia — dowolny wybdr.

5. Nie obowiazuje zasada - ,,Za nie bicie tracisz zycie”.

6. Jezeli zawodnik celowo podstawi figure do bicia 1 méwi: ,,BICIE - w tej

sytuacji przeciwnik ma obowigzek zbicia tej figury w kolejnym ruchu.
. Damg mozna gra¢ zaraz po jej uzyskaniu.
8. Przy mozliwosci bicia kilku figur w jednym ruchu - zawodnik zbija
dowolng ich ilos¢. Jesli jednak przeciwnik powiedziat: ,,BICIE”, to
zawodnik musi zbi¢ wszystkie figury mozliwe do zbicia.

~

Ustalenie kolejnosci zawodnikow w turnieju: po kolei decyduje:

a/. liczba zdobytych punktow (zwyciestwo - 3 pkt; remis z przewaga - 2 pkt;
remis — rownowaga — 1,5 pkt; remis ze strata — 1 pkt; przegrana — 0 pkt.)

b/. bezposredni mecz (dla 2 zawodnikéw lub dodatkowa tabela dla 3 lub
wiece] zawodnikow)

c/. system Bergera (suma pkt. zawodnikow z ktorymi wygrat)

d/. wieksza ilos¢ zwycigstw

e/. wigksza ilos¢ remisow z przewaga

f/. dodatkowa gra o miejsca 1,2,3 1 4.

Wvyjasnienie pojec:

wZwyciestwo” i ,,Przegrana’” - gdy przeciwnik nie ma zadnej figury lub, gdy
zostat catkowicie zablokowany.

»Remis” - obaj zawodnicy maja aktywne figury na planszy.
»Remis 7 przewagq” — suma wartosci figur pozostajacych na planszy jest
wieksza od sumy przeciwnika.

Wartosci figur (przy ustalaniu rodzaju remisu): pionek - 1 pkt; dama - 4pkt.
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